Match de pickleball

Date :

Coté 1 contre Coté 2

—

Numérise ce code
pour créer ta ligue
gratuitement. Ensuite,
une photo de cette
feuille met tes stats a
jour.

Cote 1 Coté 2

1. 1.

2. 2.

] Premier service ] Premier service
Partie 1
Coté 1 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Coté 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Partie 2
Coté 1 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Coté 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Partie 3
Coté 1 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15
Coté 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Gagnant du match : [ | Coté 1 [ ] Coté 2

Partie a 11 points, 2 points d'écart. Dans la derniére partie, on change de c6té a 6 points. Pointage traditionnel : seule I'équipe au service
marque. Le serveur annonce son pointage, celui de I'adversaire, puis son numéro (1 ou 2). Le match commence a 0-0-2. Raye un chiffre a
chaque point marqué, puis écris le pointage final dans la case.
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